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Tours de prestidigitation

(Sutte, voir M.M. d’octobre, novembre, décembre et janvier)

Dans notre numéro de décembre nous avons déja eu
I'occasion d’entretenir nos lecteurs de certains tours de
magie exécutés avec le contenu des Boites « Meccano
Kemex ». Nous nous proposons aujourd’hui de compléter
le répertoire de cette séance magique en donnant la
description de quelques autres démonstrations sen-
sationnelles.

Le tour de prestidigitation suivant, premier tour
de votre nouveau programme, ne manquera pas de
provoquer l'enthousiasme général de l’assistance @&
et de laisser vos spectateurs tout perplexes. 'Y

Montrez tout d’abord au public deux feuilles de
carton de 10 cm. environ, dont 1'une porte une
inscription quelconque, tandis que l'autre est laissée
en blanc. Annoncez ensuite d'une voix
mystérieuse que vous allez faire passer
I'inscription d’une feuille de carton sur
I'autre.

Prenez une feuille de
papier-buvard et pres-
sez-la contre le carton
de l'inscription. Les ca-
ractéres disparaissent
aussitOt. Pressez a pré-
sent le papier-buvard
contre la deuxieme feuil-
le. O, merveille ! I'in-
scription disparue y fera
son apparition.

Tout le secret de cette |
opération magique ré-
side exclusivement dans
le papier-buvard.

On se servira dans ce
tour de deux feuilles de papier-buvard différentes et il
s’agira d’opérer de fagon a ce que le public ne s’apergoive
pas de la substitution.

Trempez la premiere feuille dans une forte sclution de
cristaux de carbonate de soude qu’on obtiendra en faisant
dissoudre le maximum de cristaux possible dans une
éprouvette remplie d'eau. La solution doit étre préparée
d’avance et placée sous la main dans une petite cruche de
verre. Le liquide est absolument incolore, de sorte que le
public vous croit volontiers, quand vous lui déclarez que

c’est de 1’eau. Clest la feuille de papier-buvard en question
qui vous servira a faire disparaitre l'inscription du premier
carré de cartcn. Ceci fait, débarrassez-vous du papier-bu-
vard et remplacez-le rapidement par un autre, trempé
préalablement dans une solution d’Alun de Fer qu’on
cbtiendra en faisant disscudre trois mesures de ce produit
chimique dans une éprouvette a moitié remplie d’eau.
Cn veillera a ce que les deux feuilles de papier-buvard
solent exactement de la méme couleur et de
la méme dimension, afin que les spectateurs
ne s'apercoivent pas de la substitution.
L’inscription figurant sur la premiére feuille
de carton est écrite en « encre » bleue, qu’cn
obtiendra en mélangeant des solutions d’Alun
de Fer et de Ferrocyanure de Sodium. On
préparera chacune de ces solutions en faisant
dissoudre trois mesures du produit chimique
respectif dans une éprouvette
remplie d'un tiers d’eau environ.
Il est recommandé, pour plus

d’effet, de verser le mé-
I i

|||||

lange dans une vraie
retite bouteille d’encre
et de tracer l'inscription
sur le carton devant
l’assistance. Il est a noter
qu'en procédant ainsi,
on devra marquer le
contour de l'inscription
au crayon et ceci pour
des raisons qu’on com-
prendra plus bas. La se-
conde feuille de carton
parait étre toute blanche,
sans aucune inscription,
et pourtant des carac-

« L'écriture avec le sang! ». Un des tours de magie les plus passionnants de tout le programme. teres y sont traceés avec

de la solution de Fer-

rocyanure de Sodium! L’explication de ce mystére est fort
simple : 1l suffit a la soluticn de sécher, pour que l'inscrip-
tion devienne invisible. Il est évident que cette seconde
feuille de carton devra étre préparée d’avance et 1'on veil-
lera a ce que les caractéres qui y seront tracés correspon-
dent exactement a l'inscription du premier carré de carton.
Pour procéder a votre tour de magie, prenez tout d’abord
la premiére feuille de carton portant l'inscription tracée
visiblement a ‘‘ I'encre " bleue et pressez contre elle votre
premiére feuille de papier-buvard, plongée préalablement
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dans une solution de carbonate de soude. Le papier-buvard
devra rester en contact avec le carton pendant une minute
environ. (Le temps exact nécessaire pour cette opération
dépend de la force de la solution et peut étre déterminé
facilement pendant la répétition
générale de votre séance de magie.)
Le papier-buvard enlevé, I'ins-
cription aura mystérieusement
disparu... Débarrassez-vous rapi-
dement du papier-buvard en fai-
sant bien attention surtout a ce
que votre public ne
s'en apercoive pas.
Prenez a présent la
deuxieme feuille de
carton et pressez contre
elle le papier-buvard
trempé préalablement
dans la solution de Fer-
rocyanure de Sodium :
'inscription disparue
réapparait sur le car-
ton, le Ferrocyanure de
Sodium formant avec
I’Alun de Fer qui se
trouve déja sur la
feuille, une « encre »
identique a celle qui
vous avait déja servi
pour écrire sur le pre-
mier carré de carton.
L’écriture a l'eau constitue strement un des tours
magiques les plus passionnants de tout le programme.
Mélangez ensemble une mesure d’Acide Tannique et
une mesure d’Alun de Fer broyé préalable-
ment en poudre. Versez le mélange sur
une feuille de papier a écrire et frottez-le
énergiquement avec un morceau d’ouate
ou de papier bien secs, afin de le faire
rentrer dans le papier. Secouez la poudre %
qui n'a pas été absorbée et écrivez ou des-
sinez devant le public sur le papier avec
une plume plongée dans de l'eau. Vos spec-
tateurs serontémerveillés durésul-
tat, car l’eau agit dans ce cas
comme de 1'encre noi-
re, et vous obtiendrez
sur le papier des carac-
teres bien formés et
facilement lisibles.

%

L.a substance noire
n’est autre chose qu'un
précipité de tanin de
fer, formé par I’Acide
Tannique et I’Alun de
Fer en solution.

Cette réaction chi-
mique permet de se
servir d’Acide Tan-

Plongé successivement dans des liquides incolores, un morceau de coton blanc devient rouge
d'abord, bleu ensuite.
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nique comme d’encre
sympathique. Ecrivez
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Un dessin exécuté A 1'eau est transféré sur une seconde feuille de papier, sur laquelle il apparait
tracé a ’encre.

sur du papier blanc avec une solution que vous obtiendrez
en ajoutant une mesure d’Acide Tannique au contenu
d'une éprouvette 3 moitié remplie d'eau. Faites sécher.
Trempez une bande de papier-buvard bien propre dans
une solution d'Alun de Fer et
pressez-la ensuite contre la feuille
de papier. Les caractéres, invi-
| ' sibles jusqu’a présent, deviennent
immeédiatement lisibles. Des ex-
périences semblables peuvent étre
exécutées avec de I’Alun de Fer et
du Ferrocyanure de
Sodium. On obtiendra
dans ce cas des carac-
téeres bleus, tandis
qu'un mélange d’Alun
de Fer et de Thiocya-
nate de Sodium donne-
ra de l'encre rouge.

On augmentera en-
core l'effet de ce tour
de magie en dessinant
a l’eau sur une feuille
de papier un ornement
quelconque et en re-
couvrantensuite de cet-
te feuille un autre pa-
pier enduit préalable-
mentdu mélange chimi-
que. Dans le cas ot ce
dernier consiste en Aci-
de Tannique eten Alun de Fer, le dessin exécuté al’eau est
immédiatement reproduit en encre noire sur la deuxieme
feuille, mais 3 rebours.

Une feuille de papier recouverte d'un mélange d’Alun
de Fer et de Thiocyanate de Sodium peut étre utilisée
avec succes dans un autre tour non moins passionnant et
mystérieux : 1’écriture avec du sang !

Plongez un doigt dans de I’eau et servez-vous en ensuite
en guise de plume pour écrire sur cette feuille. Les carac-
teres tracés ainsiseront d'une couleur rouge vif, et vous

pourrez les faire passer facilement pour des
| lettres écrites avec du
sang.

Vous pouvez teindre
un morceau de tissu de
coton blanc en rouge
d’'abord et en bleu
ensuite en le plongeant
successivement  dans
des liquides incolores.

Vos jeunes spec-
tateurs en seront tout
émerveillés et cC'est
un tour de magie
qui vous vaudra un vif
succeés auprés du
public.

B = Les liquides 1nco-
e lores employés dans
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(Suite page 56.)
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Un danger conjuré (suite de la page 41).

Le Triplex trouve aussi des applications & bord des navires. Hublots, glaces
de passerelle de navigation ou ponts-promenade sont couramment équipés en
glace Triplex.

Enfin — chose incroyable 3 premiére vue — on a réussi a réaliser des verres
capables de résister... aux balles. Des essais de tir au révolver, sur une glace
Triplex avaient révélé que la balle tombait morte aprés l'avoir traverseée.

L'étude de cette question a permis la réalisation d’un produit a I'épreuve des
balles. Partant de la combinaison simple du Triplex, on est arrivé a cette idée que
la superposition de feuillets vitrifiés et de feuillets de matiere plastique, collés
par les mémes procédés, pouvait constituer un écran transparent, a I'épreuve des
balles. Tel est le principe du « Bi-Triplex ». Le Bi-Triplex, en effet, est constitué
par trois épaisseurs de glace ou de verre séparées par des couches de matieére
plastique. Il est possible de tirer, avec un pistolet automatique, a bout portant
sur un échantillon de Bi-Triplex sans que celui-ci soit traversé. La balle s'aplatit
sur le Bi-Triplex en I'étoilant. A bout portant également une balle blindée de
9 mm. ne peut arriver a traverser ce produit dont la résistance est vraiment pro-
digieuse ; la balle pénétre a l'intérieur, mais y reste logée.

Nouveaux modeéles Meccano (suite de la page 49).

La Roue d'Engrenage engréne aussi avec le Pignon de la Tringle 2 lorsque ce
dernier est engrené avec la Vis sans Fin. La corde de levage est fixée a la Tringle 1,
et les deux cordes commandant le pivotement de la fleche sont attachées a la
Tringle 3. Ces deux cordes sont fixées A la Tringle 4 au moyen d'une Clavette
et sont attachées a la Tringle de 13 cm. 7 de la fleche. Un frein a courroie et levier
est monté sur la Tringle 3. Les roues arriére sont montées sur un bissel, composé
de deux Equerres de 25 x 25 mm. Ces Equerres sont bloquées I'une contre |'autre
par un boulon et un écrou, I'extrémité du boulon étant fixée au chdssis par des
contre-écrous. Des cordes sont attachées aux extrémités des Equerres et a une
Roue Barillet montée sur 'extrémité inférieure d'une Tringle constituant |'arbre
de direction.
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Expériences chimligues (suite de la page 49).

cette expérience sont au nombre de trois et peuvent trés bien passer pour de
I'eau. Ce sont des solutions d'Alun de Fer, de Thiocyanate de Sodium et de
Ferrocyanure de Sodium.

Tenez votre bande de tissu par une de ses extrémités et plongez-la d'abord
dans un bol contenant la solution d’Alun de Fer, tout en vous servant d'une
baguette de verre, afin de faire mieux baigner le coton dans la solution. Retirez
le tissu du bol, laissez le liquide s’égoutter et replongez votre bande de coton
dans un deuxiéme bol contenant du Thiocyanate de Sodium. Le tissu prendra
immeédiatement une couleur rouge vif.

Terminez votre expérience en plongeant le coton dans le troisiéme liquide
incolore : le tissu devient bleu.



